Gracz RPG * \

-_—

. Z pomoca Mistrza Gry sporzadzitem karte postaci.

Stworzytem historie postaci w formie opowiadania,

uwzgledniajaca jej relacje z postaciami innych graczy,

przesztos¢ oraz zyciowe cele i aspiracje. \v
Zagratem przynajmniej jedna sesje w dowolnej grze

fabularnej, a Mistrz Gry pozytywnie ocenit moje

zachowanie podczas sesji. :
Samodzielnie przygotowatem portret/ figurke/ token mojej postaci zgodny z jej
opisem.

Poczatkujacy mistrz **

1.

Zapoznatem sie z jednym systemem w stopniu wystarczajacym do poprowadzenia
sesji - znak zasady tworzenia postaci, system walki, handlu oraz rzutow.
Poprowadzitem przynajmniej jedna sesje RPG dla zastepu/ kolegdw/ rodziny.
Opowiedziatem cztonkom swojego zastepu o grach fabularnych. Zachecitem do
zagrania w gre RPG przynajmniej jedna osobe.

Przygotowatem grafike/ przedmiot/ mape/ zagadke i wykorzystatem ja podczas
sesji.

Mistrz lochow ***

1.

Znakomicie znam przynajmniej jeden system RPG, jestem w stanie poprowadzi¢ w
nim kampanie, uwzgledniajaca wystepowanie réznorodnego swiata opisanego w
systemie.

Poprowadzitem przynajmniej jedna krotka kampanie PRG (przynajmniej 5 sesji) dla
swojego zastepu/znajomych/rodziny.

Zapoznatem cztonkow innej druzyny z grami fabularnymi, zachecitem ich do
korzystania z tej formy podczas zbiorek.

Zapoznatem sie z historig gier fabularnych. Dowiedziatem sie jaki system jest
najpopularniejszy w Polsce, a jaki na $wiecie, poznatem czas i historie ich
powstania.

Straznik tajemnic (mistrzowska)

1.

2.

w

Poprowadzitem przynajmniej jedna dtuga kampanie, sktadajaca sie z przynajmniej
15 sesji.

Stworzytem wtasny system do gier RPG, zawierajacy zasady walki, walute, opis
Swiata, rodzaje broni oraz sposdb tworzenia postaci i decydowania o ich
zdolnosciach i wynikach testéw.

We wtasnym systemie poprowadzitem przynajmniej 3 sesje.

Podjatem kroki na rzecz promowania gier fabularnych w spoteczenstwie (np.

turniej gier fabularnych, akcje grania w RPGi przez nowicjuszy, itp.).



